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Resumo:

O projeto Girl Power visa abordar a sub-representagdo histérica das mulheres nas areas de
ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica (STEAM), apesar de suas contribuicdes
significativas. O objetivo principal € empoderar meninas, inspirando-as a se tornarem lideres em
STEAM e promovendo um ambiente inclusivo e diversificado nessas ciéncias. O projeto utiliza a
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e o Design Thinking para incentivar a exploragéo
cientifica e desenvolver empatia e pensamento inovador.O projeto é aplicado e descritivo,
focando na resolucdo colaborativa e empatica de problemas. Inclui uma parceria com a
TecnoPuc, onde as participantes resolvem desafios em um ecossistema de inovagéo
tecnoldgica e artistica. Devido a eventos climaticos no Rio Grande do Sul e uma greve dos
técnicos administrativos, houve atrasos nas atividades. Durante esse periodo, foram criados o
logo do Girl Power, produzido um video explicativo e tentado, sem sucesso, recrutar meninas
para o clube de ciéncias por e-mail.Apds a retomada das atividades, reiniciamos o recrutamento
usando um sistema de indicagdo por colaboradoras do projeto. Enviamos convites
personalizados baseados nas recomendacdes recebidas e obtivemos respostas positivas.
Atualmente, as professoras estdo desenvolvendo projetos para orientar as novas voluntarias, e
uma reunido com as colaboradoras discutiu o progresso e novas iniciativas do projeto.O projeto
alinha-se ao Objetivo 5 dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS), que foca na
Ilgualdade de Género e nas metas 5.b e 5.c, promovendo o empoderamento das mulheres e
fortalecendo politicas de igualdade de género. Espera-se que o clube de ciéncias e a parceria
com a TecnoPuc estimulem o interesse feminino em STEAM, desenvolvam habilidades criticas
e estabelecam um ambiente inovador e inclusivo. A participacdo das novas voluntarias e a
coordenacao das atividades devem proporcionar um impacto positivo e uma expanséao efetiva
do projeto.
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